XT - LEWENSORIENTERING Graad 1

Naam: Klas:
Vak: Padveiligheid Datum:
Punte: 10

Vrae 1 tot 2 verwys na die volgende skets

Skets 1: 11R32.GIF

Vraag 1: Waar/Onwaar [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 4

Luister goeol, en kgk |ih|<s, regs en weer links voordat JU N
straat oorsteek.

WAAR ONWAAR

Vraag 2: Veelvuldige Keuse [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 4

N \/ersigbige ﬁetsrger b|3 vei|ig as hg die podbekens

A 9ehoorsoom

ver‘mg

omr‘g

Vraag 3 verwys na die volgende skets

Bladsy 1



Skets 2: 1IMC16.GIF

Vraag 3: Veelvuldige Keuse [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 4

Dis vei|iger om in ... flets te ry.

A Jou eie erf

die pdd

N porkeerterrein

Vrae 4 tot 6 verwys na die volgende skets

Skets 3: 1IMC67.GIF

Vraag 4: Waar/Onwaar [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 4

Wanneer JU iNn 'Nn straat Fietsr*g, moet JU in dieselfde rigbing

as o|ie verkeer ry.

Bladsy 2



WAAR

ONWAAR

Vraag 5: Cloze [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 4

KHk Nna nommer 2.

Moet nooit in die (I) hord|oop nie.

1

4

pad

"L uin 'pork

Vraag 6: Veelvuldige Keuse [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 4

JU moet bg N stopbeken

A

stop

stadiger ry

vinniger ry

Vrae 7 tot 9 verwys na die volgende skets

Gebruik 'n 'y'yir yeilide prente en 'n 'o'
Vir onyeilide prente

Skets 4: 1AIR34.GIF

Vraag 7: Socrates [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 4

Is nommer L vei|i9 of onvei|ig?

Bladsy 3



Tik S|egs O Vir orwei|ig en v vir vei|ig.

Vraag 8: Socrates [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 4

Is nommer 3 vei|ig of onvei|ig?

Tik S|egs O Vir orwei|ig en v vir vei|ig.

Vraag 9: Socrates [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 4

Is nommer 2 vei|ig of onvei|i9?

Tik s|egs O Vir onvei|i9 en v vir vei|ig.

Vraag 10 verwys na die volgende skets

Skets 5: 1IMC37.GIF

Vraag 10: Cloze [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 4

Kinders moet op die (I) sibp|e|< van 'n motor sit.

1

'ogtersbe *voorste *bestuurder se

Bladsy 4



10 Vrae, 4 Bladsye

Bladsy 5



