XT - LEWENSORIENTERING Graad 2

Naam: Klas:
Vak: Bly veilig Datum:
Punte: 10

Vrae 1 tot 2 verwys na die volgende skets

Skets 1: 2NV15.GIF

Vraag 1: Waar/Onwaar [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 3

Vlieg is insekte wat siektes oordra.

WAAR ONWAAR

Vraag 2: Veelvuldige Keuse [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 2

Watter gevoorhke voorwerp B op die tafel?
A ' Bord

B 'n Skér

N |_e|oe|

Vrae 3 tot 6 verwys na die volgende skets

Bladsy 1



Skets 2: 2NV16.GIF

Vraag 3: Waar/Onwaar [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 2

\/urke, messe O‘F sbukkende spee|goeo| I(Oﬁ JOU seermook.

WAAR ONWAAR

Vraag 4: Waar/Onwaar [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 2

Dit, is vei|ig om 'n skerp voorwerp iNn Jou hand te hou

wanneer JU hdro”oop.

WAAR ONWAAR

Vraag 5: Veelvuldige Keuse [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 2

AS JH n skerp VOOF‘W@I"P dPO, moet die skerp I(OHJO Nna onoler

wys wanneer J‘g

A

|OOP

horo”oop

spee|

Vraag 6: Cloze [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 2

Vuur kan Jou (1).

1

Bladsy 2



>sng "brand ok

Vrae 7 tot 8 verwys na die volgende skets

IIIII |I | [
il
|

'I!_'l'-.
Skets 3: 2ANV17.GIF

Vraag 7: Veelvuldige Keuse [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 2

Daar moet ... in een krogpunb wees.

A leen krogprop

B | drie krdgproppe

c geen krogproppe

Vraag 8: Socrates [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 2

Ons moet die telefoonnommer ... in n noodgevcﬂ skakel.

Vraag 9 verwys na die volgende skets

Bladsy 3



Skets 4: 2VZ3.GIF

Vraag 9: Socrates [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 2

Bennie se pa maak 'n vuur in die kdgge|.

Daar kom ... bU die skoorsteen uit.

Vraag 10 verwys na die volgende skets

|
boogskiet

skaatsplankry & 4.
=2 karate

Skets 5: SMCA68.GIF

Vraag 10: Cloze [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 2

8|e98 ouer kinders moet spe|eines SO00S (I) of |o3| en boog

spee|.

1

'veerp3|tdies "kaart *skaak

Bladsy 4



10 Vrae, 4 Bladsye

Bladsy 5



