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Naam: Klas:
Vak: Regte en verantwoordelikhede Datum:
Punte: 10

Vraag 1 verwys na die volgende skets

1. Se waarheen jy gaan.
2. Se by wie jy is.
3. Se wanneer jy weer

by die huis sal wees.
. Maak seker dat jy dan
tuis is.

Skets 1: 2MCA17.GIF

Vraag 1: Waar/Onwaar [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 2

Jou ouers hoef nie o|bgo| Te weetb waar JU is nie.

WAAR ONWAAR

Vraag 2 verwys na die volgende skets

Speelterrein—regls

1. Moenie in ho& bome klim nie.

2. Moet noowt met koS i jou mond |
hardloop hie.

5. BlY wed van diere en insekta.}k '

5074, Moehie met \reemdelinde Praat
nie.
5. Mognie met Skerp Voorwerp«

speelne. e

Skets 2: 2anvi19

Vraag 2: Waar/Onwaar [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 2

Regls he||o om ons vei|i9 te hou.

WAAR ONWAAR

Bladsy 1



Vrae 3 tot 4 verwys na die volgende skets

Skets 3: 2VZ8.GIF

Vraag 3: Veelvuldige Keuse [1] Lew

Hennie en Bennie moet hul ... van die vlcer of opte|.

A

staanders

spee|goeo|

skottels

ensoriéntering - LU 1 : AS 2

Vraag 4: Veelvuldige Keuse [1]
Hennie en Bennie heb o|ie kamer deurmekoor gemook.

Hulle het die ... |ongs die bank 9e|os.

A

boek
bal

|<|ere

Huistaal - LU3 : AS 1, AS 6

Vrae 5 tot 8 verwys na die volgende skets

Bladsy 2



Skets 4: 2MCA31.GIF

Vraag 5: Socrates [1] Lewensoriéntering - LU 2 : AS 1
... het n rolstoel nodig om rond te beweeg.
Vraag 6: Socrates [1] Lewensoriéntering - LU 2 : AS 1
. is |o|ino|, hg kan nie sien nie.
Vraag 7: Cloze [1] Lewensoriéntering - LU 2 : AS 1
(1) kan vinniger met die afrit oncgdom.
1
" Tina " Thandi "Mnr. Koy
Vraag 8: Cloze [1] Lewensoriéntering - LU 2 : AS 1

(I) sal makliker met die trappe op- en afklim.

1

" Thandi "Mnr. Koy " Tina

Vrae 9 tot 10 verwys na die volgende skets

Bladsy 3



EkiS IR ]

aoaVolgidie
verantwoordelik: Minstiuksies)

Skets 5: BMCA50.GIF

Vraag 9: Cloze [1] Lewensoriéntering - LU 3 : AS 3

Lien gee n verkeerde ontwoord in die wiskundeHds. Die
ander kinders |0|9 vir haar.

Hulle is (I) met haar.

1

" Mooi *vriendelik 'lelik

Vraag 10: Veelvuldige Keuse [1] Lewensoriéntering - LU 2 : AS 1

As JU iets neem wat nie aan Jou behoort Nnie, JU dit.

A

steel

|een

huur

10 Vrae, 4 Bladsye

Bladsy 4



