XT LEWENSORIENTERING Graad 3

Naam: Klas:
Vak: Op ons paaie Datum:
Punte: 10

Vraag 1 verwys na die volgende skets

Skets 1: 1IMC56.GIF

Vraag 1: Waar/Onwaar [1] Huistaal - LU 3 : AS 1; LU 5 : AS 1

n Valhelm voorkom kopbeserings as Jg met J'ou fiets val.

WAAR ONWAAR

Vrae 2 tot 3 verwys na die volgende skets

Fietsry is lekker as
ons die reéls onthou,

Skets 2: 3HP22A.GIF

Vraag 2: Waar/Onwaar [1] Huistaal - LU 5: AS 1, AS 2

Voordat JU op Jou flets klim, moet Jg seker maaok dat Jou flets se
ketting nie te los is nie.

WAAR ONWAAR

Bladsy 1



Vraag 3: Cloze [1] Huistaal - LU 5: AS 1;LU 6 : AS 1

Dit is baie be|on9ri|< om jou fiets se (I) te laat toets. Fieter is nie N

wedren nie. Dis maklik vir Jccgduiweb om te (2)

1 2

| 4 4
g||m|og remme veronge|u|<

’s|oop

Vrae 4 tot 5 verwys na die volgende skets

Hier is ' paar padtekens wat ons help om
\eilig op die paaie te bly.

AA A
DA®

Skets 3: 3HP20A.GIF
Vraag 4: Veelvuldige Keuse [1] Huistaal - LU3:AS 1;LU5 : AS 1
JH SO| Woorskgnhk pddbekeh nommer ... hdbg n pork O‘F n S|<OO| sien.

A6

B 2

Bladsy 2



Vraag 5: Veelvuldige Keuse [1] Huistaal - LU3:AS 1;LU 5 : AS 1

Padteken nommer ... waarsku ons om versigbig te wees as ons hObH

|o|ose of in die |o|obbe|ond ry.

A1S

B 16

C 4

Vrae 6 tot 7 verwys na die volgende skets

Skets 4: BMCA59.GIF

Vraag 6: Socrates [1] Huistaal - LU 3 : AS 1; LU5 : AS 1

1

N ...-oorgang word met swart en wit strepe op die pod gemerk.

Vraag 7: Cloze [1] Huistaal - LU 5 : AS 1/ Lewensoriéntering - LU 1 : AS 5

POI"’OH skole het (l) patro”ies.

1

»skolier - ’po|isiemon- »verkeers-

Vraag 8 verwys na die volgende skets

Bladsy 3



Skets 5: BMCA67.GIF

Vraag 8: Socrates [1] Huistaal - LU 3: AS 1; LU 5: AS 1/ Lewensoriéntering - LU 1 : AS 5
Die motor het die ﬁetsraer van sy fiets owcgestomp.
Ons moet die ... bel.

Vraag 9 verwys na die volgende skets

Skets 6: 1IMC52.GIF

Vraag 9: Cloze [1] Huistaal - LU5: AS 1, AS 2

Die ﬁets-(l) moet opgepomp word sodat hulle st;wc genoeg is.

1

*bande Yremme *klokkies

Vraag 10 verwys na die volgende skets

Bladsy 4



Skets 7: 1IMC57.GIF

Vraag 10: Cloze [1] Huistaal - LU 3: AS 1; LU 5: AS 1

JU mag nie met jou flets op (I) ry nie.

1

’sgpood\jies ’ﬁetspddie ’pooie

10 Vrae, 5 Bladsye

Bladsy 5



