XT - TEMAS Graad 1

Naam: Klas:
Vak: Ons dorp Datum:
Punte: 10

Vrae 1 tot 4 verwys na die volgende skets

Skets 1: Winkels I nar

Vraag 1: Waar/Onwaar [1] Wiskunde - LU3:AS 5

JU kan 'n rok koop bU die eerste winkel.

WAAR ONWAAR

Vraag 2: Veelvuldige Keuse [1] Wiskunde - LU3:AS 5

Ek gaan na die ... winkel om tdops en wors te |<00|o.

Al derde

tweede

eerste

Bladsy 1



Vraag 3: Veelvuldige Keuse [1] Wiskunde - LU3:AS 5

Fk kan n bed IOH die ... winkel koop.

A

vierde
derde

tweede

Vraag 4: Veelvuldige Keuse [1] Wiskunde - LU 3 :AS 5

JH kan 'n brood koop bg die ... winkel.

A

eerste

tweede

derde

Vrae 5 tot 6 verwys na die volgende skets

Gebruik 'n 'V' vir yeili9e prente en 'n 'o’
vir onyeilide prente

Skets 2: 1AIR34.GIF

Vraag 5: Socrates [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 4

Is nommer L vei|i9 of onvei|ig?

Tik S|€98 O Vir orwei|ig en v vir vei|ig.

Bladsy 2



Vraag 6: Socrates [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 4

Is nommer 3 vei|ig of onvei|ig?

Tik S|egs O Vir orwei|ig en v vir vei|ig.

Vraag 7 verwys na die volgende skets

Wie se rommel it?

Skets 3: 1AIR24.GIF

Vraag 7: Cloze [1] Huistaal - LU 3 : AS 1

ng Nna nommer 2.

Dit is (I) se rommel.

1

'Bennie * Ansie *Karin

Vraag 8 verwys na die volgende skets

Bladsy 3



Skets 4: 2NV30.GIF

Vraag 8: Cloze [1] Lewensoriéntering - LU 1 : AS 4

Net een persoonc%Dkaeerrnoet;op N U)rg.

1

*flets

"motor "bus

Vraag 9 verwys na die volgende skets

Skets 5: 1AIR31.GIF

Vraag 9: Waar/Onwaar [1] Huistaal - LU 3: AS 5, AS 6; LU 6 : AS 1

Stop klink soos nommer 3.

WAAR

ONWAAR

Vraag 10 verwys na die volgende skets

Bladsy 4



Skets 6: 1IMC67.GIF

Vraag 10: Waar/Onwaar [1]

Lewensoriéntering - LU 1 : AS 4

JU moet dieselfde verkeersreéls as die motoriste

gel’\oorsoom.

WAAR

ONWAAR

Bladsy 5

10 Vrae, 5 Bladsye



